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Wymagania wstepne

Student powinien posiada¢ podstawowg wiedze z zakresu programowania, w szczegolnosci pojecia
zmiennych, klas i funkcji. Powinien posiada¢ umiejetnos¢ implementacji prostych programéw i aplikaciji
sieciowych.

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest przekazanie studentom podstawowej wiedzy dotyczgcej wirtualizacji i
konteneryzaciji. Poprzez wirtualizacje student moze odizolowac¢ projektowang aplikacje lub ustuge od
systemu operacyjnego hosta, dzieki czemu mozliwe jest zapewnienie niezaleznego od sprzetu, wers;ji
systemu i sterownikéw dziatania kodu. Dodatkowo w ramach przedmiotu przedstawione zostang
zagadnienia zwigzane z konteneryzacjg, przede wszystkim, w kontekscie skalowalnos$ci i niezaleznosci
aplikacji projektowanych jako tzw. mikroustugi.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:
Student ma podstawowg wiedze teoretyczng i praktyczng w zakresie wirtualizacji oprogramowania,
konteneryzacji i orkiestracji konteneréw. Student zna podstawowe narzedzia umozliwiajgce tworzenie i



uzywanie kontenerow, a takze zarzagdzanie nimi. Student zna cechy i ograniczenia wynikajgce z
zastosowania konteneréw do wdrazania gotowego rozwigzania.

Umiejetnosci:

Student potrafi tworzy¢ wirtualne systemy operacyjne, korzystac z nich i nimi zarzgdzaé¢. Student potrafi
przygotowac proste aplikacje i nastepnie umieszczac je w kontenerach, uruchamia¢ i aktualizowac.
Student potrafi fgczy¢ kilka mikroustug w dziatajgcy system i podmienia¢ elementy systemu bez
koniecznosci uruchamiania catego systemu od nowa.

Kompetencje spoteczne:

Student ma swiadomos$¢ mozliwosci i ograniczen zwigzanych z tworzeniem oprogramowania i
umieszczaniem go wewnatrz kontenerow. Rozumie potencjalne zyski zwigzane ze skalowalnos$cig i
zwiekszong niezawodnoscig systemu jednoczes$nie dostrzegajac ryzyka zwigzane z zastosowaniem
takiego rozwigzania.

Metody weryfikacji efektdw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

W zakresie projektu weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez: ocene
merytoryczng realizacji projektu indywidualnego. Projekt polega na zrealizowaniu aplikacji zbudowanej z
kilku potgczonych mikroustug. Kazdy z elementéw aplikacji ma przypisang odpowiednig liczbe punktow.
Punktacji podlega réwniez potgczenie niezaleznych elementéw aplikaciji.

W zakresie wyktadu weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest poprzez pisemne
zaliczenie w charakterze testu.

Zalicznie (dotyczy obu czescie) wymaga uzyskania przynajmniej 50% punktow. Przyjeta skala ocen to:
2.0 <0%; 50%>

3.0 (50%; 60%>

3.5 (60%; 70%>

4.0 (70%; 80%>

4.5 (80%; 90%>

5.0 (90%; 100%>

Tre$ci programowe

W ramach przedmiotu przedstawione zostang zasady wirtualizacji systeméw operacyjnych, zasady
konteneryzaciji, koncepcja mikroustug, a takze wybrane zagadnienia zwigzane z orkiestracjg
konteneréw.

Tematyka zaje¢

Wyktady:

1. Zasady wirtualizacji systeméw operacyjnych. (1 jednostka zajec)

2. Koncepcja konteneryzacji. Docker - koncepcja obrazu i kontenera. (2 jednostka zajec)

3. Poréwnanie koncepcji monolitu i mikroustug. (1 jednostka zajec)

4. Podstawy orkiestracji kontenerow. Kubernetes - zarzgdzadnie kontenerami. (1 jednostka zajec)

5. Tworzenie ustugi. Narzedzia docker compose i Helm - tgczenie wielu konteneréw celem utworzenia
ustugi. (1 jednostka zajec)

6. Integracja mikroustug. (1 jednostka zajec)

Projekt:

Przygotowanie (w grupie kilkuosobowej) projektu na wybrany temat zrealizowany za pomocg narzedzi
wirtualizacji i konteneryzacji.

Metody dydaktyczne

Wykiad: prezentacja multimedialna, uzupetniana przyktadami i dodatkowymi wyjasnieniami na
podstawie fragmentow kodu.

Projekt: praca przy komputerze, wykonanie indywidualnego zadania. W ramach zaje¢ studenci majag
mozliwos¢ uzyskania od prowadzgcego wskazéwki i pomoc w realizacji przydzielonego zadania.
Dodatkowo, rowniez poza zajeciami studenci mogg skorzysta¢ z dodatkowych konsultaciji.

Literatura



Podstawowa:

1. Rozwijanie mikroustug w Pythonie. Budowa, testowanie, instalacja i skalowanie. Tarek Ziade
2. Architektura aplikacji w Pythonie. TDD, DDD i rozwdj mikroustug reaktywnych. Harry Percival

3. Nauka Dockera w miesigc. Elton Stoneman
4. Nauka Kubernetesa w miesigc. Elton Stoneman

Uzupetniajgca:

1. Docker. Niezawodne kontenery produkcyjne. Praktyczne zastosowania. Sean Kane

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 60 2,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 30 1,00

laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwiow/egzaminu,
wykonanie projektu)




